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1 - Instalación de las herramientas necesarias 
para programar para Android Studio 

Descarga de herramientas necesarios para 
programar para Android con el Android Studio 

1 - Primero debemos instalar el compilador de Java y la máquina virtual. Estas 

herramientas las podemos descargar de: 

Java SE Development Kit (JDK). 

2 - El segundo paso es la descarga del Android Studio (que contiene todo lo necesario 

para comenzar el desarrollo de aplicaciones en Android), lo hacemos del sitio : 

Android SDK. 

Ahora procedemos a su instalación en el equipo ejecutando el archivo que acabamos de 

descargar: 

l =I 

Welcome to the Android Studio 
Setup 

Setup will guide you through the installation of Android 
Studio. 

It is recommended that you dose ali other applications. 
before starting Setup. This 'NiTI make it possible to update 
relevant sys.tem files '11.'ithout having to reboot your 
computer. 

Click Next to co.ntinue. 

Next> 'Cancel 

Dejamos por defecto para que instale el Android Studio, el Android SDK, Android Virtual 

Device etc.: 
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e MainActivity.java X : activity_main.xml X 
m

..... ����������������������� 
Palette -1:t- !- [l- lii!J Nexus 4- B- (J)AppTheme 

[IIJ Linearlayout (Horizontal) 
§ Linearlayout (Vertical] 
� T ablelayout 
!§j T ableRow 
In] Gridlayout 
Q!j Relativelayout 

1::J Wi<l9ets 

� Plain TextView 
�Large Text 
� Mediurn T ext 
�Small Text 
e� Button 
o, Small Button 
@ RadioButton 
0 CheckBox 

Switch 
- ToggleButton 

ImageButton 
ImageView 
ProgressBar (Large) 

- ProgressBar (Normal) 
- ProgressBar (Small) 
- ProgressBar (Horizontal) 
101 SeekBar 

RatingBar 
:�1Spinner 
�JWebView 

l::J T ext Fields 
[] Plain T ext 
[] Person Name 
[] Password 
[] Password (Nurneric) 
[] E-mail 

"""MainActivity-

lngréS� prime \ral(l-1 

ln�rese segundo valor 

11em1 

�l>llffl'II 

1 OPE�R i 
r�ul1.1do 

<J o n

Component Tree ]: � 1 -O· _.! � 
�T-!!ll"D• ev-ic•e •Sc•re•e •n ______ "'-I � 

[g Relativelayout �-
a � tvl (T extView) - "Ingrese pn 

í[J editlext 

[iill tv2 (T extView) - "Ingrese se :¡;' 
[) et2 (EditT ext) � 
. . 

=spmner � 
.. 

º\ button - 'operar" � 
[iill tv3 (T extView) - "resultado" 3 

Properties ? !> T 

layout:height match_parent 

style 

accessibilityliveR 

alpha 

background 

backgroundTint 

backgroundTint� 

clickable o 

contentDescriptic 

elevation 

focusable o 

focusablelnToud O

No olvidemos inicializar la propiedad onClick del objeto button con el valor "operar" (dicho nombre es el método que 

debemos implementar) 

Código fuente: 

package ar.com.tutorialesya.proyecto005; 

import android.support.v7.app.ActionBarActivity; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.Menu; 
import android.view.Menultem; 
import android.view.View; 
import android.widget.ArrayAdapter; 
import android.widget.EditText; 
import android.widget.Spinner; 
import android.widget.TextView; 

public class MainActivity extends ActionBarActivity { 

private Spinner spinnerl; 
private EditText etl,et2; 
private TextView tv3; 

@Override 
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) 

super.onCreate(savedinstanceState); 
setContentView(R.layout.activity_main); 

etl=(EditText)findViewByid(R.id.etl); 
et2=(EditText)findViewByid(R.id.et2); 
tv3=(TextView)findViewByid(R.id.tv3); 

spinnerl = (Spinner) findViewByid(R.id.spinner); 
String []opciones={"sumar","restar","multiplicar","dividir"}; 
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this,android . layout
.simple_spinner_item, opciones); 
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public class MainActivity extends ActionBarActivity { 

private String[] paises = { "Argentina", "Chile", "Paraguay", "Bolivia", 
"Peru", "Ecuador", "Brasil", "Colombia", "Venezuela", "Uruguay" 

priva te String [] habitantes = { "40000000", "17000000", "6500000", 
"10000000", "30000000", "14000000", "183000000", "44000000", 
"29000000", "3500000" }; 

private TextView tvl; 
private ListView lvl; 
@Override 
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) 

super.onCreate(savedinstanceState); 
setContentView(R.layout.activity_main); 

tvl=(TextView)findViewByid(R.id.tvl); 
lvl = (ListView)findViewByid(R.id.listView); 
ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String> (this, android.lR. layout 
.simple_list_item_1, paises);

lvl.setAdapter(adapter); ! 
lvl.setOnitemClickListener(new AdapterView.OnitemClickListener() 1 

@Override i 
public void onitemClick(AdapterView parent, View view, int posit�on, long id) {

tvl. setText ( "Población de "+ lvl. getitemAtPosi tion (posi tion) !+ " es  "+ 
habitantes[position]); 

) ) ; 

@Override 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) 

// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is 
getMenuinflater() .inflate(R.menu.menu_main, menu); 

presJ,nt. 

return true; 

@Override 
public boolean onOptionsitemSelected(Menuitem item) 

// Handle action bar item clicks here. The action bar will 
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long 
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml. 
int id = item.getltemld(); 

//noinspection SimplifiableifStatement 
if (id== R.id.action settings) { 

return true; 

return super.onOptionsitemSelected(item); 

..................... ____ ............................... .................... ___ ............................ ! 
Primero definimos dos vectores paralelos donde almacenamos en uno los nombres de países y en el otro almacenamos 

la cantidad de habitantes de dichos países: 

private String[] paises={"Argentina","Chile","Paraguay","Bolivia","Peru", 
"Ecuador","Brasil","Colombia","Venezuela","Uruguay"}; 

private String[] habitantes={"40000000","17000000","6500000","10000000","30000000", 
"14000000","183000000","44000000","29000000","3500000"}; 

Definimos un objeto de tipo TextView y otro de tipo ListView donde almacenaremos las referencias a los objetos que 

definimos en el archivo XML: 

private TextView tvl; 
private ListView lvl; 

En el método onCreate obtenemos la referencia a los dos objetos: 

tvl=(TextView)findViewByid(R.id.tvl); 
lvl =(ListView)findViewByid(R.id.listView); 
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! ) 

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) ¡ 
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is pres�nt.
getMenuinflater() .inflate(R.menu.menu_main, menu); 
return true; 

@Override 
public boolean onOptionsitemSelected(Menuitem item) 

!/ Handle action bar item clicks here. The action bar will 
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml. 
int id = item.getitemid(); 

//noinspection SimplifiableifStatement
if (id == R.id.action_settings) { 

return true; 

return super.onOptionsitemSelected(item); 

public void grabar(View v) 
String nombre=etl.getText() .toString();
String datos=et2.getText() .toString(); 
SharedPreferences preferencias=getSharedPreferences("agenda",
SharedPreferences.Editor editor=preferencias.edit(); 
editor.putString(nombre, datos); 

Con texJ. MODE Pf 

editor.commit(); 
Toast.makeText(this,"Datos grabados",Toast.LENGTH_LONG) .show();

public void recuperar{View v) 
String nombre=etl.getText() .toString(); 
SharedPreferences prefe=getSharedPreferences("agenda", 
String d=prefe.getString(nombre, ""); 

Context.MODE JRIVATE); 

if (d. length () ==O) { 
Toast.makeText(this,"No existe dicho nombre en la 

! 
agenda", Toas t. LENGTH _ LC

else { 
et2.setText(d);

Definimos dos objetos de la clase EditText donde se ingresan el nombre de la persona y los datos de dicha persona: 

prívate EditText etl,et2; 

Cuando se presiona el botón grabar: 

public void grabar(View v) { 

} 

String nombre=etl.getText().toString(); 
String datos=et2.getText().toString(); 
SharedPreferences preferencias=getSharedPreferences("agenda", Context.MODE_PRIVATE); 
SharedPreferences.Editor editor=preferencias.edit(); 
editor.putString(nombre, datos); 
editor.commit(); 
Toast.makeText(this,"Datos grabados",Toast.LENGTH_LONG).show(); 

Extraemos los dos datos de los EditText, creamos un objeto de la clas SharedPReferences con el nombre de "agenda". 

Creamos un objeto de la clase Editor y procedemos a grabar en el archivo de preferencias mediante putString: 

editor.putString(nombre, datos); 

Significa que en el archivo de preferencias se almacena una entrada con el nombre de la persona y los datos de dicha 

persona. 

Por otro lado tenemos la lógica para recuperar los datos de una persona de la agenda: 

public void recuperar(View v) { 
String nombre=etl.getText().toString(); 
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import android.view.MenuItem;
import android.view.View;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Toast;

import java.io.BufferedReader;
import java.io.File;
import java.io.FileInputStream;
import java.io.FileOutputStream;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.OutputStreamWriter;

public class MainActivity extends ActionBarActivity {

    private EditText et1,et2;

    @Override
    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
        super.onCreate(savedInstanceState);
        setContentView(R.layout.activity_main);

        et1=(EditText)findViewById(R.id.editText);
        et2=(EditText)findViewById(R.id.editText2);
    }

    @Override
    public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
        // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
        getMenuInflater().inflate(R.menu.menu_main, menu);
        return true;
    }

    @Override
    public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {
        // Handle action bar item clicks here. The action bar will
        // automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
        // as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
        int id = item.getItemId();

        //noinspection SimplifiableIfStatement
        if (id == R.id.action_settings) {
            return true;
        }

        return super.onOptionsItemSelected(item);
    }

    public void grabar(View v) {
        String nomarchivo = et1.getText().toString();
        String contenido = et2.getText().toString();
        try {
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File tarjeta = Environment.getExternalStorageDirectory();
            Toast.makeText(this,tarjeta.getAbsolutePath(),Toast.LENGTH_LONG).show();
            File file = new File(tarjeta.getAbsolutePath(), nomarchivo);
            OutputStreamWriter osw = new OutputStreamWriter(
                    new FileOutputStream(file));
            osw.write(contenido);
            osw.flush();
            osw.close();
            Toast.makeText(this, "Los datos fueron grabados correctamente",
                    Toast.LENGTH_SHORT).show();
            et1.setText("");
            et2.setText("");
        } catch (IOException ioe) {
            Toast.makeText(this, "No se pudo grabar",
                    Toast.LENGTH_SHORT).show();
        }
    }

    public void recuperar(View v) {
        String nomarchivo = et1.getText().toString();
        File tarjeta = Environment.getExternalStorageDirectory();
        File file = new File(tarjeta.getAbsolutePath(), nomarchivo);
        try {
            FileInputStream fIn = new FileInputStream(file);
            InputStreamReader archivo = new InputStreamReader(fIn);
            BufferedReader br = new BufferedReader(archivo);
            String linea = br.readLine();
            String todo = "";
            while (linea != null) {
                todo = todo + linea + " ";
                linea = br.readLine();
            }
            br.close();
            archivo.close();
            et2.setText(todo);

        } catch (IOException e) {
            Toast.makeText(this, "No se pudo leer",
                    Toast.LENGTH_SHORT).show();
        }
    }

}

El método para grabar los datos en un archivo de texto localizado en una tarjeta SD comienza obteniendo 
el directorio raiz de la tarjeta a través del método getExternalStorageDirectory(), el mismo retorna un 
objeto de la clase File.
    public void grabar(View v) {
        String nomarchivo = et1.getText().toString();
        String contenido=et2.getText().toString();
        try
        {
            File tarjeta = Environment.getExternalStorageDirectory();

- 107 -



Creamos un nuevo objeto de la clase File indicando el camino de la unidad SD y el nombre del archivo a 
crear:
            File file = new File(tarjeta.getAbsolutePath(), nomarchivo);
Por último similar al acceso de un archivo interno creamos un objeto de la clase OutputStreamWriter:
            OutputStreamWriter osw =new OutputStreamWriter(new FileOutputStream(file));
Grabamos el contenido del EditText:
            osw.write(contenido);
Cerramos el archivo:
            osw.flush();
            osw.close();
            Toast.makeText(this,"Los datos fueron grabados 
correctamente",Toast.LENGTH_SHORT).show();
            et1.setText("");
            et2.setText("");
        }
        catch (IOException ioe)
        {
            Toast.makeText(this, "No se pudo grabar",
                    Toast.LENGTH_SHORT).show();

        }
    }
Para la lectura del archivo nuevamente obtenemos la referencia de la tarjeta SD para obtener el path de la 
unidad de almacenamiento, el resto del algoritmo es similar al visto con un archivo interno:
    public void recuperar(View v) {
        String nomarchivo = et1.getText().toString();        
        File tarjeta = Environment.getExternalStorageDirectory();
        File file = new File(tarjeta.getAbsolutePath(), nomarchivo);        
        try {
            FileInputStream fIn = new FileInputStream(file);         
            InputStreamReader archivo=new InputStreamReader(fIn);
            BufferedReader br=new BufferedReader(archivo);
            String linea=br.readLine();
            String todo="";
            while (linea!=null)
            {
                todo=todo+linea+"\n";
                linea=br.readLine();
            }
            br.close();
            archivo.close();
            et2.setText(todo);

        } catch (IOException e)
        {
            Toast.makeText(this, "No se pudo leer",
                    Toast.LENGTH_SHORT).show();
        }
    }
Este proyecto lo puede descargar en un zip desde este enlace: proyecto018.zip
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Importante.

Si lo probamos con el emulador del Nexus 5 en el Android Studio cuando tratemos de grabar nos mostrará la 
notificación "No se pudo grabar", esto debido a que dicho celular no permite extender la memoria mediante 
tarjetas sd.
La solución para probar es crear otro dispositivo virtual. Los pasos para crear otro dispositivo virtual en 
Android Studio son los siguientes:
1 - Desde el menú de opciones del Android Studio accedemos a Tools->Android->AVD Manager.

2 - Aparece un diálogo con todas las máquinas virtuales creadas hasta el momento (en las primeras versiones 
de Android Studio crea una máquina virtual para el Nexus 5)

Presionamos el botón "Create Virtual Device".
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